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mouvement artistique qui s'oppose a la rationalité ordonnée de l'architecture moderne

(GALERIE D'IMAGES)

fauteuil, Frank
O’GEHRY, 1986

bague, Peter EISEN-
MAN, 1986

é:

PASTELS

MAN, 1986

~

N&B

KCOU LEURS
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MATERIAUX

- couleurs des matériaux bruts
- aplats de couleurs vives et pastels
- aplats de noir & blanc

CONTRASTES

MAXIMAL MASSES PLEINS/VIDES
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GEPRESENTATIONS
TYPES DE REPRESENTATIONS

ABSTRACTION

TRAITEMENT PLASTIQUE

N

MATERIAU
RRIIT

APLATS TEXTURE

1ISSF

TRAITEMENT DE L'ESPACE

TRIDIMENSIONNEL

textile, Peter EISEN-

museée, Frank O'GEHRY,
1989

intérieur, Peter
EISENMAN, 1990
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ﬁORMES et/ou VOLUMES
TYPES DE FORMES et/ou VOLUMES

- assemblages de formes

et volumes atypiques =

>> formes et volumes géomeétriques
déformés

>> formes et volumes souples - formes
atypiques = sols inclinés, murs incurvés,
toitures sans socle, angles aiguisés

AGENCEMENTS DE FORMES et/ou VOLUMES

JUXTAPOSITION IMBRICATION SUPERPOSITION

FUSION ASYMETRIE DEFORMATION

- décalage = déséquilibre

ﬁOMPOSITIONS
LIGNES DE FORCE

/
N

EN SPIRALE
CONVERGENTE

EN SPIRALE
DIVERGENTE

TRIANGULAIRE

- instabilité = dynamisme des compositions
SYSTEMES DE COMPOSITION

-

MODULAIRE  ALEATOIRE  RADIAL A STRATES

-
|
ASYMETRIQUE
modulaire, aléatoire, asymétrie
- compositions denses
- modulaire = répétition de modules
- aléatoire = impression de «chaos maitrisé»
- asymétrie = intabilité et dynamisme

caserne de pompiers, Zaha
HADID, 1994

museée, Frank O'GEHRY, 1997
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ﬁECHNIQUES

SUPPORTS

BETON METAL VERRE

BOIS CARTON PLASTIQUE TISSU

- architecture = béton, métal et verre
- mobilier = métal, carton, bois, verre,
granit, béton, ...

TECHNIQUES

BETON ARME ACIER CINTRE SOUDURE MOULAGE

CARTON _ BOISCINTRE TRESSAGE IMPRESSION
CONTRE-COLLE 3D

- architecture = béton armé, métal cintré et
soudé, verre trempg, ...

- mobilier = carton contre-collé, métal sou-
dé, bois cintré, résine moulée, impression
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THEMATIQUES

ANTI- DESTRUCTION

TRADITION

MOUVEMENT

PROVOCATION DECONS- REVELATION

TRUCTION

- anti-tradition/rupture = ne pas tenir
compte des références historique du site
- mouvement = la structure du batiment
semble bouger, se mouvoir ou tomber

- destruction = évoquer la destruction
physique

- provocation = déranger notre facon de
penser les formes et leurs fonctions

- déconstruction = décomposer les élé-
ments constitutifs des batiments

- révélation = rendre visible l'organisation
intérieure de l'extérieur

TYPOLOGIE

EXPERIMEN-
TATIONS

ART TOTAL

- art total = architecture, design de produit,
design graphique, mode, ...
- expérimentation = «inventer l’impossibley



https://flic.kr/s/aHsmcgDuA8

BUT = concevoir une architecture inventive abandonnant les schémas et canons traditionnels («inventer l'impossible»)

MOYENS = utiliser des formes expressives qui révélent les espaces intérieurs (formes brisées, déchiquetées, asymé-
triques et mal proportionnées évoquant la destruction physique) // assembler des volumes de nature différente
(anguleux et courbes, ouverts et fermés, opaques et transparents, ...) // proposer des espaces atypiques (sols incli-
nés, murs incurvés, toitures sans socle) // déranger notre facon de penser les formes et leurs fonctions // créer une
connectivité avec l'espace qui l'entoure (la terre, le vent, le ciel, ...) // ne pas tenir compte des références historiques
du site // étre en rupture avec la tradition

INSPIRATIONS = Constructivisme russe (vocabulaire formel) // Philosophie de la déconstruction (Jacques DERRIDA) //
Postmodernisme (s'oppose comme lui a la rationalité ordonnée de l'architecture moderne)

OPPOSITIONS = Style international (pas de rationalité ordonnée) // Postmodernisme (pas de références historiques)

ARCHITECTES & DESIGNERS = Peter EISENMAN // Frank 0'GEHRY // Zaha HADID // Rem KOOLHAAS // Daniel LIBESKIND
/] Bernard TSCHUMI // Coop HIMMELB // Jean NOUVEL // ...
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