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Déconstructivisme 1984-2000
ÉTATS-UNIS puis MONDE

graphisme déstructuré qui brise les codes établis
dont la figure de proue est le graphiste et directeur artistique David CARSON (1954-…)
a travaillé pour de nombreux magazines =
Transworld Skateboarding (1983-1987) // Beach Culture (1989-1991) // Surfer (1991-1992) // Ray Gun (1992-1995) 

COULEURS
GAMME COLORÉE

- aplats de noir & blanc
- couleurs ternes et délavées
- contrastes marqués  

CONTRASTES

FORMES
FORMES GÉOMÉTRIQUES DÉSTRUCTURÉES

- formes géométriques = images et blocs de textes
- formes déstrucurées = cadres, blocs, typos
- superposition, imbrication et décalages =
cadres, filets, trames, textures, …  

VISUELS
TYPES DE VISUELS

 photographies expérimentales
- prises de vue originales
- visuels parasités et découpés =
recadrages // découpes // textes en travers 
des visages // …   

TECHNIQUES D’IMPRESSION

UNIVERS
THÉMATIQUES

- sport = surf, skateboard, snowboard
- musique = Rock alternatif, Grunge, …
- jeunesse = magazines destinés à un public 
adolescent 
TYPOLOGIE

- graphisme d’auteur =  
chaque graphiste affirme son univers
- graphisme de niche =  
s’adresse à un public restreint et averti 

COMPOSITIONS
LIGNES DE FORCE

SYSTÈMES DE COMPOSITION

- compositions dynamiques
- hiérarchisation très marquée
- visuels parasités par les textes
- textes parasités par les textes
- différents sens de lecture
- photographies expérimentales
- prises de vue originales 

TYPOGRAPHIES
FAMILLES TYPOGRAPHIQUES

EXEMPLES

- mélange de caractères
- lettrages dértuits et déstructurés
- tétière change à chaque numéro
- corps géants
- mots incomplets 

HDG NUMÉRIQUE & INDIVIDUALISME
FICHE//////////////////////////////02

https://flic.kr/s/aHsmDrZuTW


NOTES

BUT = concevoir un graphisme subjectif et spectaculaire à destnation d’un public adolescent

MOYENS = ne respecter aucune convention de mise en page // créer un langage visuel expérimental, expressif  
et plastique // inventer un graphisme de niche compréhensible par les seuls initiés 

INSPIRATIONS = Punk // Street Art // Postmodernisme // Surf culture // Skate culture // Grunge // …  

OPPOSITIONS = Style suisse // Style international // Graphisme commercial 

RAYONNEMENT = Grunge // style copié et repris par le graphisme commercial 

GRAPHISTES = David CARSON // Erik VAN BLOKLAND (typographie LettError et Beowolf en 1989) // P. Scott MAKELA (ty-
pographie Dead History // Jürgen HUBER (typographie Angst en 1996) // Peter BIL’AK (typographie History en 2010) // … 
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